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LOS PERROS Y EL ZORRO
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Historia: 
 

Se trata de un juego de origen vikingo, se han encontrado muchas variantes de él. 
 
Presentación: 

 

Juego de bloqueo y escape. 
Juego para dos jugadores con fuerzas desiguales. 
Se necesita el tablero de juego, una ficha (el zorro) y 4 fichas de otro color (los 
perros). 
 
Reglas del juego: 
 

 

 
- Se colocan las fichas en la posición inicial, según 

el dibujo.  
- Los jugadores mueven por turno siempre en 

diagonal y sobre un tipo de color de casillas (o 
blancas o negras a decidir por los jugadores). 

- El que tiene los perros comienza la partida 
moviendo uno de sus piezas en diagonal y hacia 
adelante. Los perros no pueden moverse hacia 
atrás. 

- El zorro puede desplazarse en diagonal, en todas 
las direcciones, a una casilla contigua vacía. 

- No se puede comer ni saltar por encima de otra ficha. 
 
Objetivos:  

o De los perros: bloquear y arrinconar al zorro. 
o Del zorro: abrirse paso y escapar de los perros. 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 
 


