TARJETAS MAGICAS

MATERIAL NECESARIO: Cuatro tarjetas con niimeros.

Tarjeta 1 Tarjeta 2
1124|578 ]10|11]13 21314 |5 |6 |7 111213

14116 |17 (19|20 |22 |23 | 25| 26 14115|16 (20|21 22|23 |24 |25
28 1293132 |34|35|37|38]|40 29 1301|3132 |33|34(38|39]|40

Tarjeta 3 Tarjeta 4
5|16 |7|8|9]10(22|12 |13 141151161718 19|20 |21 |22

1411516 |17 |18 |19| 20|21 |22 23 |24 251262728 |29|30 |31
32133 |34(35|36|37|38|39]40 32133 | 3 (35]36|3738|39]40

y 4

BLOQUE TEMATICO: Aritmética, sistema de numeracion base 3.
DESARROLLO DEL TRUCO:

El mago le pide a un espectador que piense un nimero del 1 al 40. A continuacion le muestra
las tarjetas y le pide que indique en que tarjetas se encuentra y qué color tiene el nimero (si
las tarjetas estan en blanco y negro le indicaré si estd sombreado o no).

El mago hace una fécil operacion y adivina el nimero pensado.

CLAVES DEL MAGO:

J Las tarjetas estan codificadas en base 3, a la primera le corresponde el 1 = 3°, a la segunda el
n 3=3" alatercerael 9 = 3%y la Gltima lleva asociado el 27 = 3°. Hay que sumar el cddigo si

estd en negro o restarlo si esta en rojo.

Asi, si nos dicen que el nUmero pensado esta en rojo en la tarjeta 1, en negro en la 22 y en
negro en la 42, el numero sera —1 + 3 + 27 = 29.

En este caso el nimero mas grande con 4 tarjetases 1 + 3 + 9 + 27 = 40. Con 5 tarjetas seria 1

n

+3+9+27+81 =121y con n tarjetas seria

FUNDAMENTO MATEMATICO:

Vamos a pasar a base 3 el nimero 29. Se verifica que 29(1p = 1002(3. Pero el problema es la
cifra 2 de las unidades. La forma de arreglarlo es sumar y restar uno a la cifra 2. De esa
manera se obtiene 3 y podemos afadir una unidad a la cifra siguiente. Veamos el proceso en
las siguientes divisiones:

29 | 3 29 | 3 29 | 3
2 9 3 3 9 3 0 10| 3
0 3 3 -1 0 3 3 -1 01 3 3
0 1 0 1 0 1

' Luego 290 = 10023 =10113=1-3°+0-3°+1.3'-1.3°=27+3-1=29
Las cifras, leidas de derecha a izquierda, indican en qué tarjetas hay que colocar el namero. Si
GRUPO aparece un numero 1 se coloca en esa tarjeta con el color de ese nimero. El 29 iria en la
ALQUERQUE primera en rojo, en la segunda y en la cuarta en negro.
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