JUEGOS DE ALGEBRA

ACTIVIDADES CON EL MINIARCO

Juego de algebra. Tema: lenguaje algebraico.
Juego para un jugador.

Material necesario: estuche miniARCO.

Objetivo: Relacionar cada frase con su expresion
algebraica.

Un nimero incrementado en cuatro
€s sels.

=

La suma de un niimero y tres es
cinco.

Un namero disminuido en nueve es
diez.

Si a un numero le quitamos tres, el
resultado es nueve.

Un niimero incrementado en cinco
€s nueve.

Un namero disminuido en cinco es
cinco.

La tercera parte de nimero es uno.

Si a un nimero le quitamos cinco
obtenemos cuatro.

Siete es el resultado de quitarle a
un numero tres.
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Si a un nimero le quitamos cuatro X _
10 el resultado es dos. 10 § =1
X
11 | La cuarta parte de nimero es tres. 11 —=13
4
1.2 | Diez mas un namero es dieciocho. 12 X+5=9
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