PRINCIPIO DEL NUMERO PRIMO

7_"
. 4

MATERIAL NECESARIO: Un nimero primo de cartas de una baraja.
BLOQUE TEMATICO: Aritmética (divisibilidad).

DESARROLLO DEL TRUCO:

O Se toma un numero primo (P) de cartas (por ejemplo, P = 7).
H Se elige una de ellas.
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Con las demas se forma un mazo de cartas boca abajo y encima de ¢l se coloca la
carta elegida.

Se elige un namero (N), menor que la cantidad de cartas que se tiene (por ejemplo,
N = 3), y se realiza P-1 veces (en nuestro caso P — 1 =7 — 1 = 6 veces) la siguiente

operacion:
Pasar una a una, N cartas (en nuestro caso N = 3) de arriba a abajo y la
G siguiente se gira boca arriba.
m Al final, la tinica carta que queda boca abajo es la elegida por el espectador.

u p FUNDAMENTO MATEMATICO:
La tnica condicién para que funcione este truco es que el numero de cartas
utilizado y el numero pensado para contar, deben ser primos entre si, es decir, su
Maximo Comun Divisor es 1.

& & Ninguno de los valores: N, 2 - N, 3 - N, ..., (P-1) - N es multiplo de P.
Si P y N son primos entre si (como ocurre con 7 y 3), con un paquete de P cartas se
pasan N cartas de arriba abajo y se gira la siguiente. Al hacerlo P —1 veces, la tinica
carta cara abajo es la que estaba inicialmente arriba.

m REFERENCIA:
http://magiaymatematicas.blogspot.com/2014/06/principio-del-numero-primo.html
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